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ZBORNIK ZAKONA (PROPISA) AMTGARDA

Bilje{ka: Amtgard je naziv igre epskih uloga u�ivo u vlasni{tvu Amtgarda, Kingdom of the
Burning Lands, Inc.

Uvod: Amtgard je sredstvo za rekreaciju i mnogi to ~esto smetnu s uma. Zbornik zakona i
Pravilnik za igru su samo smjernice za pomo} u me|udjelovanju izme|u ljudi koji dolaze u Amtgard iz
razonode. Savr{ena uloga vlade je slu�ba ljudima, a ne obrnuto. Netko od velikih mislilaca je rekao
�~ovjek je ve}i od svojih institucija�. Nijedan pravilnik ne mo�e pokriti sve situacije i nijedna osoba se
ne bi trebala vezivati uz ne{to za {to smatra da se kosi s njezinim moralnim standardima. Svo dobro ikad
u~injeno na ovom planetu su ostvarili ljudi koji su �eljeli pridonijeti i bili sposobni oblikovati svoje ideje.
To nije uklesano u kamenu. Ljudi, njihovi odnosi, mijenjaju se. Amtgard }e se mijenjati, nadajmo se, s
pridono{enjem onog najboljeg, napredovati i rasti. Ove stranice sadr�e ponudu ideja i slu�be, a
vjerujem, da je u njima i kakvo}a i bri�nost. Kako god, bila bi velika predrasuda tvrditi da bilo koji
zakon ima stvarnu prednost pred razmi{ljanjima i �ivotom ljudskog bi}a, jer su taj isti zakon napravili
ljudi. Samo bi tiranin poku{ao provesti �zakon� na osobi koja se ne sla�e s njim i samo bi kukavica
prihvatila takvo pona{anje. Onaj tko stvara mora stajati na svojim vlastitim nogama. Mi sami moramo
pomno pratiti na{e misli i djela ako �elimo sagraditi ne{to pozitivno u na{im �ivotima, na{im odnosima i
tom jedinstvenom dijelu svijeta koji zovemo �Amtgard�.

- Aramithris
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OPASKA HRVATSKOM IZDANJU
Prevode}i Amtgardov zakonik, nai{ao sam na obilje jezi~kih problema pa se nadam da pojedini pasusi
ne}e izazvati pretjeranu zabunu. Po{to za sada u Hrvatskoj jo{ nema kraljevstva, na baruniji
Nepokoreno Kraljevstvo ostaje sponzoriranje novih grupa. Kako god, ukoliko pokre}ete novu grupu, bit
}e dobro ako prona|ete kraljevstvo za pokrovitelja. Ja }u u~initi koliko mogu, ali i moje mogu}nosti su
pone{to ograni~ene. U`ivajte u svemu onome {to vam Amtgard mo`e pru`iti...

Tomislav Bukovac
(aka Aquarius Buky)

lipanj 1997. g.
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1.0 Uredi kraljevstva

1.1. Monarh (Kralj ili Kraljica)
1.11 Izbori za krunu se odr�avaju jednom svakih {est mjeseci. Pobjednik izbora postaje Monarh

narednih {est mjeseci.
1.111 Izuzetak - Mogu}e je odr�ati turnir za izbor krune. Pobjednik ovog turnira postaje Monarh

narednih {est mjeseci, a ukoliko se odr�e izbori, [ampion.
1.12 Ima automatsko sjedi{te u Saboru.
1.121 Ima mo} preglasavanja u Saboru pri jednakom broju glasova.
1.13 Treba predsjedavati i upravljati svim protokolima i funkcijama.
1.14 Ne mora pla}ati pristojbe tijekom svoje vladavine.
1.15 Mo�e dodijeliti slijede}e po~asti:
1.151 Plemi}ka imenovanja - darovana poveljom (prosudba Monarha): Markiz, Vikont, Baronet,

Knez
1.152 Plemi}ka imenovanja - zaslu�ena namje{tenjem (u specifi~noj funkciji navedenoj u ovom

Zakoniku): Veliki vojvoda, Nad vojvoda, Vojvoda, Grof, Barun, Branitelj (Ni�i naslov).
1.153 Gospodstvo - ~etiri reda Vite{tva:

Kruna - slu�ba u najvi{im Amtgardovim uredima
Plamen - za izvrsnost u slu�bi
Zmija - za izvrsnost u umjetnosti i/ili zanatima
Ma~ - za izvrsnost u borbi

1.154 Slijede}i redovi: Zmaj, Plamen, Grifon, Hidra, Jupiter, Lav, Maska, Sova, Ru�a, Hoda~ u
sredini, Ratnik, Zodijak

1.155 Imenovanja Majstorstva za slu�bu u cehovima (poveljom): Odornik, Sudac, Kova~
1.156 Imenovanja Majstorstva za slu�bu u cehovima (namje{tenje): Zmaj, Lav/Grifon, Sova, Ru�a,

Ratnik (Zapovjednik)
1.157 Odorni~ke i kova~ke zasluge
1.158  Imenovanja majstorstva (u suglasju s Premijerom i me{trima gildi) za borbeni ceh.
1.159 Imenovanja majstorstva za slu�bu u cehovima (poveljom).
1.16 Mo�e stvarati nove po~asti, nagrade, majstorstva i imenovanja.
1.17 Prima slijede}a imenovanja nakon zavr{etka svog mandata:
1.171 Vitez Krune (mogu}nost slijede}eg dolaze}eg Monarha)
1.172 Vojvoda/vojvotkinja (ili Veliki vojvoda za slu�bu kroz dva ili vi{e mandata kao Monarh)
1.18 Trebao bi si}i s prijestolja ukoliko izostane vi{e od ~etiri tjedna za redom ili ukupno dvanaest

tjedana.
1.181 Izuzetak - posebne slu~ajeve }e razmotriti Sabor
1.19 Nijedan Monarh ne bi smio vladati vi{e od dva mandata uzastopce
1.1A  Samo oni koji se kvalificiraju na kvalifikacijama za Krunu se mogu kandidirati za Monarha
1.1B Ima automatsko sjedi{te u Upravnom odboru tijekom mandata
1.1C  Monarh mo�e ukinuti (poni{titi) po~asno imenovanje osobi kojoj je dokazano uzastopno

kr{enje Zakonika i/ili Pravilnika pod slijede}im uvjetima:
1.1C1 suglasnost 75% glasova u Saboru,
1.1C2 suglasnost Premijera,
1.1C3 ve}ina glasova ljudi s istom titulom koja se ukida (npr. svi Baruni bi glasali u slu~aju ukidanja

Barunskog imenovanja),
1.1C4 suglasnost 75% Upravnog odbora lokalne grupe ako degradirana osoba ne prebiva vi{e u tom

kraljevstvu.

1.1D Bilje{ka: Imenovanja i po~asti se ne mogu nikada dodjeljivati piipadnicima drugog
kraljevstva bez Monarhovog suglasja

1.1E Monarh mora biti punoljetan.

1.2 Kraljev namjesnik (Princeza/Princ)
1.21 Svaki Monarh mora imati Princezu/Princa Pratioca/Namjesnika.
1.22 Mo�e dodijeliti slijede}e redove: Zmaj, Lav, Sova, Ru�a
1.23 Ne mora pla}ati pristojbe tijekom svog mandata.
1.24 Treba predsjedati i biti odgovoran za sve sabore umjetnosti i zanata.
1.25 Mo�e stvarati nove po~asti i nagrade u suglasju sa svojim du�nostima.
1.26 Odgovoran je za provedbu slijede}eg Okrunjenja.
1.27 Prima imenovanje Grofice/Grofa nakon isteka svog mandata.
1.28 Ne smije izostati vi{e od {est tjedana uzastopce ili dvanaest tjedana ukupno ina~e se mora

izabrati novi namjesnik

1.3 Premijer
1.31  Jednom svakih {est mjeseci sredinom Monarhove vladavine bi se trebali odr�ati izbori.

Pobjednik ovih izbora bi trebao postati Premijer narednih {est mjeseci.
1.32 Sabor mora prethodno odobriti kandidate za izbor.
1.33 Premijer ne mora pla}ati pristojbe tijekom svog mandata.
1.34 Odgovoran je za slijede}e vidove grupnog fonda:
1.341 Prikupljanje svih dugova i pristojbi
1.342 Odr�avanje i pra}enje to~nih zapisa riznice grupe
1.343 Odr�avanje to~nih zapisa svih tro{kova i prihoda grupe
1.344 Odr�ava koliko je to~no koji ~lan grupe platio pristojbi
1.35 Mora odr�avati zapise sudjelovanja i aktivnih ~lanova.
1.351 Mora redovito odr�avati informacije o ~lanstvu.
1.36 Odgovoran je za snabdjevanje pu~anstva Pravilnicima i novinama.
1.37 Prima imenovanje: Barun/Barunica nakon svog mandata.
1.38 Ne smije izostati vi{e od osam tjedana ina~e se bira novi Premijer.
1.39 Ima automatsko sjedi{te u Upravnom odboru tijekom mandata.
1.3A Mora biti stariji od 18 godina.

1.4 [ampion kraljevstva
1.41 [ampion je pojedinac koji je osvojio drugo mjesto na Krunskom turniru.
1.411 Izuzetak - ako je Monarh izabran, tada je pobjednik Krunskog turnira [ampion.
1.42 Treba paziti na izgubljeno i na|eno za organizaciju.
1.43 Odgovoran je za provjeru svog oru�ja i oklopa u smislu sigurnosti i legalnosti.
1.44 Odgovoran za organizaciju bojnih igri na danima kad nema predvi|enih scenarija.
1.45 Treba biti branitelj Krune.
1.46 Postaje Monarhom do kraja teku}eg mandata ukoliko trenutni Monarh napusti prijestolje

prije vremena.
1.461 Izuzetak - ako je Monarh izabran, tada kraljev namjesnik zamjenjuje smijenjenog Monarha.
1.47 Ne smije izostati vi{e od ~etiri tjedna uzastopce ili vi{e od dvanaest tjedana ukupno ina~e

treba prona}i novog [ampiona.
1.48 Treba primiti imenovanje Branitelja nakon isteka mandata.
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1.5 Upravni odbor
1.51 Pet ~lanova grupe treba biti odabrano javnim glasovanjem za ovu slu�bu.
1.511 Izbori za Upravni odbor se odr�avaju jednom godi{nje tijekom prvog tjedna u sije~nju.
1.512 Monarh i Premijer imaju automatsko mjesto u Upravnom odboru tijekom svojih mandata.
1.52 Upravni odbor nema mo} izmjene, promjene ili drugog utjecaja na Pravilnik(e) ili Zakonik.
1.53 Upravni odbor sura|uje s Monarhom i Premijerom u podru~jima gdje grupa ima poslove s

razli~itim dr�avnim slu�bama, institucijama i zakonima.
1.54 Upravni odbor nema status u hijerarhiji i pravo odlu~ivanja u unutarnjim funkcijama grupe.
1.55 Upravni odbor bi se trebao sastati najmanje jednom u tri mjeseca radi rasprave.
1.56 Upravni odbor bi trebao odabrati slijede}e slu�benike:
1.561 Slu�benika za ~lanstvo i bilje�nika (npr. Tajnik) - odgovorne za odr�avanje po{tanskih adresa

za Amtgard. Radi u suradnji s rizni~arom pod pokroviteljstvom Upravnog odbora za
rje{avanje svih poslova udruge sa vladinim agencijama i ustanovama. Treba zapisivati
sjednice Upravnog odbora.

1.562 Rizni~ar treba odr�avati to~ne zapise svih prihoda i tro{kova grupe, osobito u slu~aju
financijske inspekcije. U ovim podru~jima se tra�i bliska suradnja s Premijerom.

1.57 Zakazane sjednice Upravnog odbora mogu biti zatvorene za javnost, ali to~ke dnevnog reda
moraju biti otisnute i stavljene na raspolaganje pu~anstvu najkasnije za ~etiri tjedna od tog
sastanka.

1.6 Pisar
1.61  Imenovanje i otkaz su u Monarhovoj nadle�nosti.
1.62 Treba raditi s Premijerom kako bi osigurao izlazak Amgardovih novina barem jednom svaka

dva mjeseca.
1.63 Tiska letke, pisma, ili ostale novosti Krune i Premijera.
1.64 Sura|uje s Monarhom i Premijerom na odr�avanju godi{njeg kalendara prigoda.
1.65 Zapisuje to~ke svih sastanaka Amtgarda i Sabora.

1.7 Me{tar suda~kog ceha:
1.71 Trebao bi biti izabran iz ceha sudaca tijekom Krunske kvalifikacije. ^lanovi ceha koji mogu

glasovati su oni koji su pro{li Suda~ki ispit sa 75% ili vi{e i trenutni me{tar ceha.
1.72 Sura|uje s Monarhom i Premijerom kako bi se osiguralo to~no, po{teno i iskreno

primjenjivanje pravila na boji{tu.
1.73 Sura|uje sa [ampionom u provjeri oklopa i oru�ja u pogledu sigurnosti i legalnosti.
1.74 Mora osigurati odgovaraju}i broj sudaca na svakoj Amtgardovoj prigodi i osigurati sposobnost

i po{tenje u vo|enju su|enja.
1.75 Savjetnik je Kruni u pogledu pravila.
1.76 Provjerava suce jednom svakih {est mjeseci tijekom Krunske kvalifikacije.
1.77 Otkaz je odluka Monarha i Premijera.
1.78 Mo�e dati po~etno upozorenje, isklju~enje iz redoslijeda i kona~nu diskvalifikaciju osobito

problemati~nim ili nesportskim borcima na turnirima.

1.8 Satnik Monarhove stra�e:
1.81 Imenovanje i otpust su Monarhov izbor.
1.82 Zadu�en je za sigurnost svih Amtgardovih prigoda.
1.83 Osigurava odgovaraju}u pratnju Monarha i Namjesnika.
1.84 Dijeli du�nosti sa [ampionom u predmetima provo|enja politike Krune.

1.9 Me{tri cehova:
1.91 Svaki borbeni ceh, Krug Vitezova, Krug ^elika i Suda~ki ceh biraju svog me{tra na

Krunskoj kvalifikaciji svakih {est mjeseci.
1.911 Pravo glasa imaju oni koji su proteklih {est mjeseci u~estvovali u tom cehu.
1.92 Cehovi klasa uklju~uju sve borbene cehove (ratnici, iscjelitelji, barbari itd.).
1.93 Me{tri cehova imaju slijede}a zadu�enja:
1.931 Du�ni su osigurati da ~lanovi njihovih cehova slijede pravila svoje klase.
1.932 Nadziru svoje klase i predstavljaju ideje za unaprije|enje i mogu}a rje{enja za problemati~na

podru~ja Monarhu i Saboru.
1.933 Poma�u novim ljudima u u~enju i igranju po pravilima.
1.934 Poti~u odoru, opremu i likove prikladne za svoju klasu.
1.94 Me{tar ceha mo�e biti otpu{ten s polo�aja 2/3 ve}inom glasova svih ~lanova ceha i

odobrenjem Monarha i Premijera.
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2.0 Ostala namje{tenja

2.1 Udruga umjetnika i zanata
2.11 Ne borbeni cehovi bi trebali imati me{tra izabranog svakih {est mjeseci tijekom Krunske

gozbe. Monarh bi trebao izabrati me{tre zanata, a Namjesnik bi trebao izabrati me{tre
umjetnosti.

2.12  Iako cehovi variraju, slijede}i su primjeri:
1.121 Umjetnosti - Umjetnost, Odora, Literatura, Pjesni{tvo, Kazali{te, Drama
1.122 Zanati - Heraldika, Pripovjeda~i, In�injeri, Gladijatori, Kova~i, Vinogradari
2.13 Me{tri cehova su odgovorni za poticanje zanimanja, rasta i primjenu svog reda u grupi.
2.14 Posebne umjetnosti i zanati imaju dodatna zadu�enja:
2.141 Odornici - obavje{tavaju Monarha i Premijera ukoliko je potrebno dodijeliti priznanje za

odoru iz slijede}ih razloga: izrada lijepe odore za druge, izrada oklopa, izrada zastave, izrada
izvanredne odore za sebe (priznanja za odoru mogu biti dodijeljenja pored reda Zmaja).

2.142 Heraldika - sakupljanje i odr�avanje osobnih simbola i povijesti likova svih ~lanova grupe.
2.143 Kova~i -
2.1431 Obavje{tavaju Monarha i Premijera ukoliko treba dodijeliti kova~ko priznanje iz jednog od

slijede}ih razloga: sponzoriranje jedne velike Amtgardove prigode, izdanja, radionice ili sli~ne
slu�be Amtgardu.

2.1432 Poma�u Monarhu i osobito [ampionu i Me{tru gilde sudaca pri osiguravanju sigurne opreme
na boji{tu.

2.1433 Obavje{tavaju Premijera kada osoba dosegne novi oru�ni rang u dvobojima. Rangovi su
ste~eni u svakoj oru�anoj klasi prema slijede}em rasporedu:

AA pobjeda u dvanaest ili vi{e uzastopnih dvoboja*
A pobjeda u {est ili vi{e uzastopnih dvoboja*
B pobjeda na turniru (~etiri ili vi{e dvoboja)*
C osvojeno 2. ili 3. mjesto na turniru (~etiri ili vi{e dvoboja)*
* dvoboji se moraju voditi protiv najmanje ~etiri protivnika odre|enih od
   organizatora dvoboja/turnira.

2.1434 Sura|uje s Premijerom u vo|enju to~nih zapisa dvoboja.

2.2 Suda~ki ceh
2.21 ^lanovi su oni koji su pro{li Suda~ki ispit u zadnjih {est mjeseci s uspjehom 75% ili vi{e.
2.22 Iako pod upravom Monarha i Me{tra suda~kog ceha, Suci imaju slijede}e ovlasti u boju:
2.221 Mo�e dodati novoprido{lice i podesiti ekipe zbog uravnote�enja igre.
2.222 Mo�e odrediti da li je pogodak na osobu va�e}i ili neva�e}i.
2.223 Mo�e ukloniti nesigurnu opremu ili ljude s boji{ta.
2.224 Mo�e smanjiti vrijeme smrti osobi koja je posebno dobro umrla.
2.225 Mo�e proglasiti osobu mrtvom ukoliko neprekidno uzrokuje probleme.
2.226 Mo�e proglasiti kraj igre ukoliko ona stagnira.
2.227 Mo�e uzeti dodatne Suce ukoliko su potrebni.
2.23 Suci su odgovorni za slijede}e:
2.231 Moraju osigurati sigurnost igre za u~esnike i gledaoce.
2.232 Trebaju prikupiti potro{enu i ba~enu opremu.
2.233 Trebaju pomo}i u~esnicima u razumijevanju igara.
2.234 Trebaju osigurati ~asnu kakvo}u igre i pridr�avanje u duhu pravila i zakonika.

2.3 Monarhova/Namjesnikova stra�a
2.31 Najvi{e deset ljudi bi trebalo biti na ovim mjestima. Njih biraju Monarh i Namjesnik.
2.32 Trebaju pratiti Krunu i pomo}i Satniku stra�e u njegovim/njezinim du�nostima.

2.4 Krug ~elika
2.41 Trebao bi biti sastavljen od satnika svih ekipa s tri ili vi{e u~estvuju}a ~lana.
2.42 Treba organizirati i voditi aktivnosti u grupi vezane uz ekipe.

2.5 Namjesnikov Branitelj:
2.51 Trebao bi ga izabrati Kraljev Namjesnik.
2.52 Pratit }e i slu�iti Namjesnika na sli~an na~in kako [ampion slu�i Monarhu.

2.6 Dvorski bard:
2.61  Imenovanje i otpust su Monarhov izbor.
2.62 Odgovoran za organizaciju i izvo|enje umjetnosti pri slu�benim funkcijama Amtgarda.

2.7 Dvorska luda
2.71 Imenovanje i otpust su Monarhov izbor.
2.72 Odgovoran za humor i veselje pri slu�benim Amtgardovim funkcijama.
2.73 Mo�e zamjeniti heralda pri svim ogla{avanjima Krune.
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3.0 Amtgardova vlada

3.1 Sabor:
3.11 Sabor bi se trebao sastajati jednom mjese~no. Da li }e se odr�ati je predmet potreba i

zanimanja grupe (npr - ako nitko nema predmet za raspravu u grupi, tada ne}e biti Sabora taj
mjesec).

3.12 Svatko mo�e prisustvovati; Jedino ~lanovi koji pla}aju pristojbe (aktivni ili �doniraju}i�
~lanovi) mogu glasovati o Amtgardovoj politici.

3.13 Sabor mo�e ~initi slijede}e:
3.131 Raspraviti i ozakoniti izmjenu pravila.
3.132 Revidirati i osuvremeniti Zakonik.
3.133 Raspraviti i glasovati glede velikih izdataka grupne riznice.
3.134 Raspraviti o budu}nosti Kraljevstva i njegovim prioritetima.
3.14 Saborska pravila redoslijeda mogu biti pripisana Kruni. [ampion je odgovoran za provo|enje.

3.2 Izbori:
3.21 Trebao bi ih odr�ati Premijer.
3.211 Izuzetak - izbor Premijera odr�ava me{tar suda~kog ceha.
3.22 Pobjednik bilo kojih izbora zahtijeva jednostavnu ve}inu (vi{e glasova od slijede}eg s najvi{e

glasova).
3.23 Ljudi moraju biti u grupi {est mjeseci da bi mogli glasovati pri bilo kojim izborima.
3.231 Kruna mo�e postaviti minimalno u~estvovanje i zahtjevati pravo glasa samo za pridonose}e

~lanove grupe.
3.24 Monarh treba rije{iti bilo koje nerije{eno glasovanje pri izborima.
3.25 Osoba mo�e biti aktivni ~lan samo jedne grupe tijekom {est mjeseci (i stoga, mo�e glasati u

Saboru i izborima samo te grupe).

3.3 Uklanjanje slu�benika Amtgarda
3.31 Mo�e se potaknuti potpisivanjem peticije najmanje 20% aktivnih (koji pla}aju pristojbe)

~lanova grupe.
3.32 Zahtijeva 2/3 glasova svih ~lanova grupe za uklanjanje.
3.33 Mo�e biti stavljeno pod veto uzajamnom suglasno{}u Monarha i Premijera.
3.34 Bilje{ka: nijedna osoba ne mo�e dr�ati istodobno ova dva polo�aja - Monarh, Kraljev

Namjesnik, [ampion, Premijer.

3.4 Izmjena pravila:
3.41 Svaka odluka dogovorena izme|u Monarha i Premijera je zakon do slijede}eg Sabora

(trajanje od jednog do sedam tjedana).
3.42 Privremeni zakoni se mogu objaviti u novinama.
3.43 Kona~na pravila }e biti dodana u dodatni svitak za lokalnu uporabu u grupi.
3.44 Samo Sabor, ili Monarh i Premijer, mogu izmjeniti, dodati ili brisati iz zakona Amtgarda.
3.45 Svaka predlo�ena izmjena klasa mora prvo pro}i provjeru me{tra te klase.
3.46 Izmjene pravila koje se primjenjuju na sve grupe Me|unarodnog Amtgarda zahtijevaju 75%

glasova trenutnih Monarha razine Kralja i ovjeru Sredi{njeg upravnog odbora kako ne bi bilo
kr{enja svjetovnih ili Amtgardovih ugovora/suglasnosti.

3.5 Pristojbe (donacije) i politika Riznice
3.51 Pristojbe su 35 kuna tijekom {est mjeseci. Iako nisu obavezne za Amtgardove ~lanove,

odre|ena mjesta i povlastice se mogu dati samo aktivnim (onima koji pla}aju pristojbe)
~lanovima. Ljudi bi trebali pro~itati ovaj Zakonik vrlo pa�ljivo kako bi shvatili prednosti
aktivnog (odn. doniraju}eg) ~lanstva.

3.52 Ra~uni se izdaju na zahtjev.
3.53 Premijer treba slu�iti na mjestu rizni~ara grupe.
3.54 Monarh i Premijer mogu potro{iti 10% grupne riznice svaki mjesec da bi vodili grupu. Sabor

mora glasovati po pitanju ve}ih izdataka iz riznice.
3.55 ^lanovi koji pla}aju pristojbe dobivaju kopiju Pravilnika, Zakonika i novina grupe. Kakogod,

grupa nije obavezna priskrbiti materijale ~lanu ako tro{kovi umno�avanja prekora~uju iznos
pristojbe koju je ta grupa platila.
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4.0 Po~asti i nagrade

4.1 Vite{tvo:
Izlistano prvo zbog privla~nosti ve}ini Amtgardovih ~lanova. Amtgard je isprobao nekoliko sustava
vrednovanja za vite{tvo. Nijedan od njih nije radio pretjerano dobro, uglavnom zato {to su ljudi �eljeli
oznaku postignu}a vi{e no postignu}e samo po sebi. Nezgodno je {to toliko ljudi misli da }e ih bijeli pojas
uzdignuti iznad vlastitih fobija i strahova. Bez zanemarivanja gre{aka iz pro{losti, ovdje su zadnji uvjeti za
Vite{tvo. Ovaj sustav je poku{aj da se barem djelomi~no priznaju napori na{ih najboljih i najsjajnijih. Ovaj
sustav mo�e davati vi{e bijelih pojaseva nego ostale srednjovjekovne organizacije. Ovo samo odra�ava
Amtgardov trend razli~it od masovne arogancije na|ene drugdje koja povla~i za sobom da je obilje�je
vite{ke osobe ga�enje nevjernika (prevedno u: �drugih momeka�). U suvremenom �pravom� svijetu,
vite{tvo se dodjeljuje iz razli~itih razloga (dobivanje Nobelove nagrade, organiziranje poku{aja da se nahrane
gladni itd.). Nadamo se da }e Amtgard uzeti stranicu iz ove svjetlije perspektive.

4.11 Monarh kraljevstva mo�e proglasiti viteza u bilo kom od ~etiri reda. Iako nije neophodno,
kandidati za Vite{tvo bi trebali dosegnuti popisane uvjete i imati odobrenje ve}ine vitezova
tog reda. Primjeti da postignu}e uvjeta ne zna~i i automatsko dobivanje vite{tva. Tako|er
primjeti da tradicionalne pozitivne vite{ke vrijednosti trebaju pro}i dug put do dosizanja
bijelog pojasa.

4.12 Redovi vite{tva:
4.121 Vitezovi Krune: (izv. Knights of the Crown)

a. civilni red za slu�bu u najvi{im redovima grupe
b. boje: bijela ure{ena zlatnom
c. predlo�eni uvjeti: zavr{en mandat Monarha ili slu�ba u dva od slijede}a tri
    polo�aja: [ampion, Namjesnik, Premijer

4.122 Vitezovi Plamena: (izv. Knights of the Flame)
a. slu�beni red za pridono{enje grupi
b. boje: bijela ure{ena crvenom
c. predlo�eni uvjeti: Majstorstvo u barem jednom od slijede}a tri podru~ja - Ru�a,
     Lav, Kova~

4.123 Vitezovi Zmije: (izv. Knights of the Serpent)
a. red postignu}a za izvrsnost u umjetnostima i/ili zanatima
b. boje: bijela ure{ena zelenom
c. predlo�eni uvjeti: Majstorstvo u barem jednom od slijede}a ~etiri podru~ja -
     Zmaj, Sova, Odornik, Hidra

4.124 Vitezovi Ma~a: (izv. Knights of the Sword)
a. vojni red za borbenu vje{tinu i bojnu spretnost
b. boje: bijela ure{ena srebrnom
c. predlo�eni uvjeti: bilo koja od slijede}ih po~asti - Zapovjednik, Branitelj,
     Majstor oru�ja  (razmatrat }e se i odgovaraju}i uspjeh u turnirima).

4.13 Samo oni vitezovi koji su bili ~lanovi Kruga vitezova (Ceh vitezova) dvanaest ili vi{e tjedana
mogu igrati paladina ili anti paladina. Izuzetak - ako iz bilo kog razloga osoba izgubi vite{tvo,
tada tako|er gubi i mogu}nost igranja paladina ili anti paladina.

4.14 Vitez mo�e izabrati {titono{u.
4.141 Odora {titono{e je crveni pojas.
4.142 Vitez nikad ne bi smjeo imati vi{e {titono{a no {to je zadobio razli~itih redova vite{tva.

4.2 Majstorstvo u slu�bama cehova i redova
4.21 Daje ih Monarh za postizanje dolje navedenih uvjeta.
4.22 Ozna~ava izvrsnost u pridono{enju grupi u popisanim podru~jima (pogledaj obja{njenja

redova).
4.23 Posebne vrste majstorstva:
4.231 Zmaj - 10 redova Zmaja.
4.2311 Hidra - 10 redova Hidre.
4.232 Odornik - 12 odorni~kih priznanja.
4.233 Lav - bilo koja kombinacija redova Lava i Grifona koja se zbraja do 10.
4.234 Sova - 10 redova Sove.
4.235 Sudac - 12 tjedana iskustva kao Sudac.
4.236 Ru�a - 10 redova Ru�e.
4.237 Kova~ - 12 kova~kih priznanja.
4.238 Ratnik (Predlo�ena titula: Zapovjednik) - 10 redova ratnika.
4.239 Monarh mo�e stvoriti druga imenovanja i oblike Majstorstva.

4.3 Redovi:
4.31 Red Zmaja (izv. the Dragon)

daje ga: Monarh, Namjesnik
daje se za: izvanredna postignu}a u umjetnostima (odora, umjetnost, glazba, literatura, itd.
ograni~enja: nikakva

4.32 Red Plamena (izv. the Flame)
daje ga: Monarh
daje se za: daje se grupi ljudi (eiipa, doma}instvo itd.) za izvanredno pridono{enje Amtgardu
ograni~enja: mo�e se dati samo jedno u Monarhovoj vladavini

4.33 Red Grifona (izv. the Griffon)
daje ga: Monarh
daje se za: hrabrost, kavaljerstvo i ~ast na boji{tu
ograni~enja: nikakva

4.34 Red Hidre (izv. the Hydra)
daje ga: Monarh
daje se za: ula�enje u dovoljno Krunskih kvalifikacijskih prigoda da bi se kvalificiralo za
Krunski turnir/izbore
ograni~enja: svaka osoba mo�e primiti samo jednu Hidru po Krunskoj kvalifikaciji

4.35 Red Jupitera (izv. the Jovious)
daje ga: Monarh
daje se za: izvanredno pona{anje
ograni~enja: mo�e se dati samo jedan u Monarhovoj vladavini

4.36 Red Lava (izv. the Lion)
daje ga: Monarh, Namjesnik
daje se za: prikazivanje izvanrednih osobina slu�be i odanosti Amtgardu
ograni~enja: nikakva

4.37 Red Maske (izv. the Mask)
daje ga: Monarh
daje se za: izvanredno prikazivanje lika
ograni~enja: mo�e se dati samo jedan u Monarhovoj vladavini

4.38 Red Sove (izv. the Owl)
daje ga: Monarh, Namjesnik
daje se za: izvanredna postignu}a u zanatima (oklop, izrada, opsadni radovi itd.)
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ograni~enja: nikakva
4.39 Red Ru�e (izv. the Rose)

daje ga: Monarh
daje se za: pridonose}u slu�bu Amtgardu
oaaaii~enja: nikakva

4.3A Red Hoda~a Sredine (izv. the Walker of the Middle)
daje ga: Monarh
daje se za: provedbu ideala i vo|enja sudaca
ograni~enja: osoba ne mo�e nikada primiti vi{e od jednog

4.3B Red Ratnika (izv. the Warrior)
daje ga: Monarh
daje se za: borbene sposobnosti (pogledaj uvjete ispod)
ograni~enja: vi{e razine su sve te�e za postizanje
Razina Boja pojasa @ivotinja Uvjet
1 zelena zmija 3 uzastopne pobjede
2 plava vepar 5 pobjeda
3 crvena mungos 7 pobjeda
4 sme|a medvjed 9 pobjeda
5 hr|a sokol 11 pobjeda
6 siva vuk 13 pobjeda
7 naran~asta tigar 15 pobjeda
8 crna pantera 17 pobjeda
9 ljubi~asta zmaj 19 pobjeda
10+ �uta feniks 21 pobjeda

s (Zapovjednik)
crvenim rubom

Bilje{ka: Bojne pohvale se daju zajedno s redovima iznad 5. razine samo za izvanredan uspjeh u igrama,
potragama ili turnirima. [to je razina vi{a, to je te�e posti}i daljnje redove ratnika. Nitko nije dosegao
status Zapovjednika (10. ili vi{i) bez pobjede na najmanje dva velika kraljevska turnira. Ovi redovi su
kumulativni (razmi{ljaj o njima kao o razinama). Tako, nitko ne mo�e imati istodobno prvu i recimo,
osmu razinu reda ratnika istodobno. Tako|er, razine se ne zbrajaju (pobjeda u tri dvoboja, gubljenje
jednog, i pobjeda opet u tri daje samo prvu razinu ratnika, a ne drugu).
4.3C Red Zodijaka (izv. the Zodiac)

daje ga: Monarh
daje se za: izvanredno pridono{enje u bilo kom mjesecu
ograni~enja: daje se samo jedno svaki mjesec

4.3D Bilje{ka: poput reda ratnika, redovi svih vrsta, kada se daju za vi{e razine, trebaju se te�e
dobiti (npr. osoba bi trebala mo}i te�e posti}i 7. red Zmaja nego 2. red itd.)

4.4 Naslovi plemstva i ni�a po~asna imenovanja
4.41 Imenovanje: Veliki Vojvoda (izv. Grand Duke)

ekvivalenti: nikakvi
predlo�eni uvjeti: slu�enje kraljevstvu dva mandata kao Monarh

4.42 Imenovanje: Nad Vojvoda (izv. Arch Duke)
ekvivalenti: nikakvi
predlo�eni uvjeti: jedan mandat kao kraljevski i jedan kao vojvodski (ili Kraljevstvo pro-tem)
Monarh.

4.43 Imenovanje: Vojvoda/Vojvotkinja (izv. Duke/Duchess)
ekvivalenti: Doge, Dux, Herzog, Duc, Duque, Duca, Pfalzgraaf, Shogun, Bretwalda,

Chiangchun, Ban
predlo�eni uvjeti: slu�enje kraljevstvu {est mjeseci kao Monarh

4.44 Imenovanje: Grof/Grofica (izv. Count/Countess)
ekvivalenti: Earl, Comes, Comite, Graf, Jarl, Conde, Comte, Conte, Graaf, Orkhan,
Shireman, Dey, Kaliph, Khidiw, Cuauhtlahtoque, Contessa
predlo�eni uvjeti: slu�ba kraljevstvu {est mjeseci kao Kraljev Namjesnik

4.45 Imenovanje: Markiz/Markiza (izv. Marquis/Marquise)
ekvivalenti: Markgraaf, Marchioness, Margrave, Mark, Markis, Margraf, Marques, Marchese,
Margravine, Marquee
predlo�eni uvjeti: slu�ba u svakoj od slijede}ih mjesta kraljevstva - Monarh, Namjesnik,
Premijer

4.46 Imenovanje: Vikont/Vikontesa (izv. Viscount/Viscountess)
ekvivalenti: Vicomte, Viconte, Visconte, Vizconde, Visconde, Walfgraaf, Pasha
predlo�eni uvjeti: dr�anje obaju pozicija u kraljevstvu - [ampion, Majstor oru�ja

4.47 Imenovanje: Barun/Barunica (izv. Baron/Baroness)
ekvivalenti: Thane, Daimyo, Khan (Kahn), Emir, Baron, Barao, Barone
predlo�eni uvjeti: slu�enje kraljevstvu {est mjeseci kao Premijer

4.48 Imenovanje Barunet (izv. Baronet)
ekvivalenti: Freiherr, Lesser Thane, Sheik, Seignur, Nawab, Begum
predlo�eni uvjeti: slu�ba u pro-tem polo�aju za bilo koje od polo�aja u kraljevstvu: Monarh,
[ampion, Premijer, Namjesnik

4.49 Imenovanje: Knez/Kneginja (ni�e imenovanje) (izv. Lord/Lady)
ekvivalenti: Hlaffweard, Loverad, Laferd, Pan, Laird, Kyrios, Dom, Don, Sherif, U, Sayid,
Agah, Rabban, Chieftain
predlo�eni uvjeti: Monarhova diskrecija (slu�ba Amtgardu)

4.4A Imenovanje: Branitelj (ni�e imenovanje) (izv. Defender)
ekvivalenti: ��
predlo�eni uvjeti: slu�ba kraljevstvu {est mjeseci kao [ampion
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5.0 Rang lista

5.1 Kraljevstvo, Plemstvo, Gospodstvo

5.2 Ostali polo�aji:
a. Monarh (Kralj/Kraljica)
b. Premijer
c. Kraljev Namjesnik
d. Veliki Vojvoda
e. Nad Vojvoda
f. Dvorski {ampion
g. Vojvoda
h. Markiz
i. Vikont
j. [ampion
k. Barun
l. Vite{tvo
m. Knez
n. Zapovjednik
o. Imenovanje Majstora
p. {titono{a
q. Me{tar ceha sudaca
r. Satnik stra�e
s. Pisar, Dvorski herald i Luda
t. Majstor oru�ja
u. Ratni majstori, umjetnosti i zanata
v. Svi ostali majstori cehova
w. Svi ostali polo�aji na dvoru
x. Kraljevski stra�ari
y. Majstori redova slu�bi
z. Me{tri cehova
aa. Glavari ekipa/doma}instava
bb. Pa�
cc. Ceh sudaca
dd. Slu�benici ekipa/doma}instava

6.0 Krunski turnir, izbori i kvalifikacije

6.1 Kvalifikacije:
6.11 Odr�avaju se jednom u {est mjeseci, jedan ili dva tjedna prije Turnira Krune i izbora.
6.12 Odgovornost je najvi{eg slu�benika grupe (isklju~uju}i Premijera) koji se ne natje~e za

Krunu.
6.13 Svatko mo�e u}i u kvalifikaciju za Krunu.
6.14 Od natjecatelja za Krunu se tra�i uno{enje minimalnog specificiranog broja kulturnih prigoda

Krunske kvalifikacije.
6.15 Natjecatelji za Krunu moraju pro}i suda~ki ispit.
6.16 Grupa mo�e postaviti druge uvjete za natjecatelje za Krunu.
6.17 Vi{estruki upisi su dozvoljeni na natjecanju, ali jedan upis ne mo�e biti une{en u vi{e od

jednog natjecanja.
6.18 Slijede}i redovi }e biti dodijeljeni za izvanredne nastupe: Zmaj, Hidra, Ru�a, Sova, Ratnik

(za prigode ratne vje{tine).
6.19 Tipi~no natjecanje u kulturnim vje{tinama uklju~uje (ali nije ograni~eno samo na njih):

crtanje, slikanje, ispit heraldike, pjevanje, instrumentalna glazba, najukusnije kuhanje, pravo
pisanje, komponiranje, izrada {titova i oru�ja, pasivna konstrukcija, aktivna konstrukcija,
najbolja odora, strate{ko igranje, vinarstvo, poeziju itd.

6.1A Potpunija pravila za ove izbore bi trebala biti dobivena od pokrovitelja najmanje {est tjedana
prije nadnevka odre|enog za Krunsku kvalifikaciju.

6.2 Mjesec Krune:
Ovi doga|aji se zbivaju dvaput godi{nje tijekom razdoblja kvalifikacija za Krunu i izbora Monarha -
6.21 Doga|aj: Izbor me{tara cehova

Nadnevak: tjedan prije i tijekom Krunske kvalifikacije
Pokrovitelj: Premijer

6.22 Doga|aj: Krunska kvalifikacija
Nadnevak: jedan ili dva tjedna prije Krunskog turnira/izbora
Pokrovitelj: najvi{i neuklju~eni slu�benik grupe (isklju~uju}i Premijera)

6.221 Pobjednik kulturnih doga|aja na Krunskoj kvalifikaciji bi trebao dr�ati imenovanje grupnog
[ampiona umjetnosti i zanata 6 mjeseci.

6.222 Pobjednik ratnik doga|aja na Krunskoj kvalifikaciji bi trebao imati imenovanje Ratnog
me{tra tijekom {est mjeseci.

6.23 Doga|aj: Krunski turnir
Nadnevak: tre}i tjedan u mjesecu, jednom svakih {est mjeseci u travnju i listopadu
Pokrovitelj: isto kao Krunska kvalifikacija plus Me{tar suda~kog ceha

6.24 Doga|aj: Gozba okrunjenja Krune
Nadnevak: jedan ili dva tjedna nakon Krunskog turnira
Pokrovitelj: biv{i Kraljev Namjesnik

6.25 Doga|aj: Turnir Majstora oru�nika
Nadnevak: jedan ili dva tjedna nakon Krunskog turnira
Pokrovitelj: Suda~ki ceh
Bilje{ka: Ovo je prijelaz oru�ja u nekoliko razli~itih oru�anih klasa. Odr�ava se u obliku
turnira i pobjednik dr�i imenovanje Majstora oru�nika {est mjeseci do slijede}eg turnira.
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7.0 Ostala Amtgardova poglavlja (grupe)

7.1 Amtgardove grupe se mogu osnovati u drugim gradovima. Mogu koristiti ime �Amtgard�, ali
ne mogu se nazivati the Burning Lands (Zapaljena Zemlja), jer je to ime rezervirano za
roditeljsku grupu, status Kraljevstva, registraciju kao ne-profitabilna udurga i ime sredi{njeg
(Burning Lands) Odbora upravitelja. (izv. Board of Directors).

7.2 Nove grupe moraju potpisati Amtgardov ugovor (Suglasnost) sa Sredi{njim (Burning Lands)
Odborom upravitelja.

7.3 Nove grupe moraju imati pokroviteljsko kraljevstvo.
7.4 Ovaj Zakonik je napisan s obzirom na razinu kraljevstva. Manje nove grupe se mogu

formirati i mijenjati status kroz hijerarhiju Grofovija/Barunija/Vojvodstvo/Kraljevstvo preko
slijede}ih uvjeta:

7.41 @upanija  (izv. Shire) po ugovoru
7.42 Kne`evina (izv. Barony) po ugovoru
7.43 Banovina (izv. Duchy) po ugovoru
7.44 Kraljevstvo
7.441 po ugovoru i
7.442 ve}ina glasova Monarha postoje}ih kraljevstava

7.5 Sve nove grupe su obavezane Amtgardovim pravilima (priru~nik), ovim zakonikom i
ugovorom.

7.6 Nagrade i redovi:
7.61 Nove grupe mogu davati redove po vrsti (npr. toliko Ru�a itd.) do maksimalne razine kako

slijedi:
7.611 @upanija - druga razina
7.612 Kne`evina - peta razina
7.613 Banovina - osma razina
7.62 Pokroviteljsko Kraljevstvo mo�e dati bilo koji broj nagrada i redova novim grupama pod

svojom upravom.

7.62 Imenovanja:
7.71 Nove grupe ne mogu davati imenovanja plemstva, vite{tva i majstorstva dok ne dosegnu

status kraljevstva.
7.72 Nove grupe mogu stvoriti svoje vlastite nagrade, redove i ne-plemi}ka imenovanja.
7.73 Pokroviteljsko kraljevstvo mo�e dodijeliti imenovanja novim grupama pod svojom upravom.
7.74 Predlo�eni uvjeti za imenovanja dodjeljena biv{im (onima koji odstupaju) slu�benicima

novih grupa (Dodijeljena od Monarha pokroviteljskog kraljevstva):
@upanija Kne`evina Banovina

Monarh @upan Knez Barun
Namjesnik Gospodar @upan Knez
Premijer [titono{a Gospodar @upan
[ampio [titono{a [titono{a Gospodar

7.8 Slu�benici - Slu�benici novih grupa se zovu:
@upanija Kne`evina Banovina Ekvivalent kraljevstva
@upan Barun Ban Monarh
Namjesnik Barunski Namjesnik Banski namjesnik Kraljevski Namjesnik
Kancelar Kancelar Kancelar Premijer
@upanijski {ampion Kne`evski {ampion Banski {ampion [ampion
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SPORAZUM/UGOVOR
Ova Sporazum je potpisan ovog dana, 199___; izme|u Amtgard: Kingdom of the Burning Lands, Inc. i
ovdje navedenog u daljnjem tekstu kao �Korisnik� (izv. Grantee). Pod posebnim uvjetima sadr`anim
ovdje, Amtgard: Kingdom of the Burning Lands, Inc., Teksa{ka ne-profitabilna udruga u daljnjem
tekstu navedena kao �Amtgard, Inc.� daje Korisniku dozvolu za kori{tenje imena Amtgard i sustava igre
epskih likova u`ivo poznate kao Amtgard. Amtgard, Inc., utemeljitelj, osniva~ i autor ovog epskog
sustava igre, zadr`ava sva prava na reprodukciju. Osigurav{i suglasnost po svim to~kama ove
Suglasnosti, Korisnik ima stalno pravo na kori{tenje imena Amtgard i sustava igre epskih likova te
u`ivanje svih prava i povlastica Amtgardove grupe.

UVJETI SPORAZUMA
Korisnik se obvezuje na:
1. Rukovodi ne-profitabilnu grupu, sa ili bez dr�avne registracije. Svi prihodi dobiveni ~lanarinom,
prodajom izdanja, posebnim prigodama itd. moraju se koristiti za razvoj grupe. Ni pod kojim uvjetima
bilo kakav novac ste~en u grupi se ne mo�e koristiti za osobni dobitak.
2. Po{tivanje, bez brisanja, dodavanja ili izmjene; po Amtgardovom pravilniku i Zakoniku. Dok posebni
doga|aji dozvoljavaju stvaranje posebnih pravila, redoviti doga|aji moraju koristiti standardni Pravilnik.
3. Imenovanje, po{tenim i odgovaraju}im sredstvima; bilo natjecanjem, izborima ili drugim na~inom
slu�benike kao {to je opisano u Zakoniku za odgovaraju}u veli~inu grupe.
4. Po{tivanje svih zakona, bilo lokalnih, �upanijskih ili republi~kih.
5. Odr�avanje pozitivnih odnosa s vlastima, javno{}u, drugim grupama i organizacijama i s drugim
Amtgardovim grupama.
6. Educira i oboga}uje ~lanstvo i javnost demonstracijama, instrukcijama i stvarala{tvom.
7. Uzdr�avanje od reprodukcije bilo kojeg materijala s autorskim pravima bez izri~ite pisane dozvole od
Odbora upravitelja Amtgarda, Inc.
8. Odr�ava Amtgardove susrete na barem dvo-tjednoj osnovi. Ti doga|aji mogu biti borbeni,
natjecateljski ili instrukcijski, ali moraju biti vezani uz Amtgard. Ti doga|aji moraju biti otvoreni za
u~estvovanje cijeloj Korisnikovoj grupi, ~lanovima ostalih Amtgardovih grupa i ne ~lanovima
zainteresiranim za pridru�ivanje.
9. Odr�ava zapise u~estvovanja, popis ~lanstva, to~ne nov~ane zapise i zapise po~asti i priznanja koje su
primili ~lanovi. Ovi zapisi moraju biti na raspolaganju za pregled Odboru upravitelja Amtgarda, na
zahtjev.
10. Obna{anje sa svim ~lanovima po{teno i jednako, bez razlika na spol, rasu, vjeru, boju, nacionalno
porijeklo, religiju, ograni~enost ili dob. Ograni~enja koja se moraju provoditi iz razloga sigurnosti i
smanjenja odgovornosti moraju biti po{tena i ne diskriminiraju}a.

Korisnik mo�e tra�iti status ne-profitabilne udruge. Nakon zadovoljavanja svih vladinih uvjeta, Korisnik
se mo�e prijaviti pod imenom Amtgard:Ogranak � � i izabrati Odbor upravitelja. Korisnikova registracija
nema utjecaja na ovu suglasnost i obadvije stranke ostaju vezane pod svojim uvjetima i obvezama.
Registracija je ovisna od veli~ine grupe i statusa (primjeti da se uvjeti navedeni ispod ne odnose na
kraljevstva koja su ve} potpisala stariju verzjju ovog ugovora):
A. Nova grupa postaje `upanija nakon potpisa ovog ugovora.
B. Grupa mo�e postati kne`evina nakon dosizanja slijede}ih uvjeta:

1. Jedna godina postojanja nakon po~etnog kontakta s Odborom upravitelja.
2. Prosje~no poha|anje od dvadesetak razli~itih igra~a po doga|aju.
3. Odobrenja Monarha pokroviteljskog kraljevstva.

C. Grupa mo�e postati banovina nakon dosizanja slijede}ih uvjeta:
1. Dvije godine postojanja nakon po~etnog kontakta s Odborom upravitelja.
2. Prosje~no poha|anje od ~etrdesetak razli~itih igra~a po doga|aju.

3. Odobrenje Monarha pokroviteljskog kraljevstva.
D. Grupa mo�e postati kraljevstvo nakon zadovoljenja slijede}ih uvjeta:

1. Dvije ili vi{e godina postojanja nakon kontakta s Odborom upravitelja.
2. Prosje~no poha|anje 75 razli~itih igra~a po doga|aju.
3. Odobrenje Monarha pokroviteljskog kraljevstva.
4. Postizanje statusa ne-profitabilne udruge.
5. Odobrenje i suglasnost Odbora upravitelja da Korisnik po{tuje sve uvjete svoje suglasnosti.
6. Kraljevstvo mora omogu}iti svim manjim grupama pod svojom upravom u~estvovanje u
   svim Amtgardovim funkcijama (uklju~uju}i izbore i vo|enje ureda kraljevstva).
7. Kraljevstva se ne smiju formirati na manje od 150 milja od druge Kraljevske krunske
   zemlje (definirano kao grad u kojem je prvi Monarh kraljevstva dr�ao slu�bu).
8. Kraljevstva imaju sva prava i odgovornosti nabrojene u Zakoniku (uklju~uju}i dodjelu
   vite{tva, stalna imenovanja vikonta i vi{a, redove iznad 8. razine, itd.).

Amtgard, Inc. se obvezuje na:
1. Daje dozvolu za kori{tenje imena Amtgard i sustava igre epskih uloga dok god Korisnik zadovoljava
uvjete Sporazuma.
2. Osigurava, po cijeni ne ve}oj od tro{kova tiskanja i po{tarine plus 10%, kopije Pravilnika, Zakonika i
ostalih tiskovina s autorskim pravima. Koiisnik mo�e prodati oee tiskovine svojim ~lanovima i javnosti,
po cijeni ne ve}oj od 10% cijene pla}ene od Korisnika. Ovaj novac se ne smije smatrati zaradom i trebao
bi biti kori{ten i od Amtgarda i od Korisnika u odvojenim ra~unima za nabavu dodatnih izdanja. Ako
Amtgard, Inc. ne bude u mogu}nosti pribaviti potrebite publikacije unutar razumnog vremenskog roka,
Amtgard, Inc }e priskrbiti pisanu dozvolu Korisniku za tiskanje odre|enog broja primjeraka.
3. Priskrbljivanje tiskanica bez autorskih prava za umno�avanje i kori{tenje pri odr�avanju i poha|anju
te ostalim zapisivanjima.

ODGOVORNOST
Amtgard, Inc., te njegovi slu�benici i ~lanovi ne priha}aju obvezu i odgovornost za djela ili ozlijede bilo
kog ~lana ili slu�benika Korisnikove grupe. Korisnik preduzima osnivanje Amtgardove grupe pod
svojom vlastitom odgovorno{}u i njegovi ~lanovi u~estvuju u Amtgardovom sustavu igranja epskih uloga
po svom izboru.

PREKIDANJE SPORAZUMA
Korisnik mo�e bilo kad prekinuti ovaj Sporazum. Pismo s obja{njenjem razloga za prekid mora biti
poslano ovjerenom po{tom Predsjedniku Odbora upravitelja Amtgard, Inc. Unutar tridesetak dana od
prekida, kopije svih zapisa, uklju~uju}i prora~un raspodjele dobara, mora biti predan Predsjedniku
Odbora upravitelja Amtgard, Inc. Ako Korisnik nije registriran, pismo moraju potpisati tri najvi{a
slu�benika grupe. Ako je Korisnik registriran, pismo mora potpisati ve}ina odbornika, ili Predsjednik, s
popratnom odlukom odbora. Odbor upravitelja Amtgard, Inc. mo�e, na svoju vlastitu odgovornost,
izabrati formiranje novog sporazuma s bilo kojim ~lanovima prekinute grupe koji �ele ostati aktivni
~lanovi. Propust u po{tivanju bilo koje to~ke ovog Sporazuma od strane Korisnika }e uzrokovati tvarni
prekid ovog Sporazuma i mo�e uzrokovati okon~anjem ovog Sporazuma od Amtgard, Inc. Pismo s
obja{njenjem razloga prekida mora biti poslano registriranom po{tom najvi{em slu�beniku
neregistrirane grupe, ili Odboru upravitelja registrirane grupe. Unutar trideset dana od prijema takvog
pisma, kopije svih zapisa, uklju~uju}i potpun prora~un svih raspodjela dobara mora biti predan
Predsjedniku Odbora upravitelja Amtgard, Inc.

RASPODJELA DOBARA
Odmah nakon prekida sporazuma, sva dobra moraju biti raspodjeljena na po{ten i legalan na~in. Takva
raspodjela mora biti izvr{ena unutar trideset dana od prekida ovog Sporazuma, nakon ~ega mora biti
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predan potpun izvje{taj Odboru upravitelja kao {to je prije opisano. Opcije za eliminiranje dobara
uklju~uju:
1. Upotreba gotovine za pokroviteljstvo zavr{nog posebnog doga|aja.
2. Davanje gotovine i/ili nekretnina pravno priznatim ne-profitabilnim dobrotvornim organizacijama.
3. Vra}anje pristojbi ~lanovima koji su ih platili, povratak nekretnina donatorima, jednaka raspodjela
prihoda posebnih doga|aja ~lanovima koji su platili ulaznice itd. Koji god na~in da je kori{ten, mora biti
u suglasnosti sa va�e}im zakonima i prijavljen u detalje Amtgard, Inc. unutar trideset dana od prekida.

ODGOVORNE STRANKE
Potpisi prijavljeni dolje su za pojedince koji doka�u da su autorizirani zastupnici Korisnika Amtgarda,
Inc. Ovaj sporazum je obvezuju} za grupe koje predstavljaju ovi pojedinci i ostaje na snazi neovisno od
promjena slu�benika ili ~lanstva grupe.


